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Curso Java Starter

Apresentacao

O Curso Java Starter foi projetado com o objetivo de ajudar aquelas pessoas
gue tém uma base de légica de programacao e desejam entrar no mercado de

trabalho sabendo Java,

A estrutura do curso é formada por mddulos em PDF e por mini-cursos em
video. O aluno deve baixar esse material e estuda-lo. Deve realizar os exercicios
propostos. Todas as duvidas devem ser enviadas para a lista de discussdo que estd

disponivel para inscricdo na pagina do Curso Java Starter no site www.t2ti.com. As

duvidas serdo respondidas pelos instrutores Albert Eije, Claudio de Barros e Miguel

Kojiio, além dos demais participantes da lista.

Nosso objetivo é que apds o estudo do Curso Java Starter o aluno nao tenha
dificuldades para acompanhar um curso avancado onde podera aprender a
desenvolver aplicativos para Web, utilizando tecnologias como Serviets e ISP e

frameworks como Struts e JSF, além do desenvolvimento para dispositivos moveis.

Albert Eije trabalha com informatica desde 1993. Durante esse periodo ja
trabalhou com varias linguagens de programacao: Clipper, PHP, Delphi, C, Java, etc.
Atualmente mantém o site www.alberteije.com.

Claudio de Barros é Tecndélogo em Processamento de Dados.

Miguel Kojiio € bacharel em Sistemas de Informacdo, profissional certificado
Java (SCJP 1.5).

O curso Java Starter surgiu da idéia dos trés amigos que trabalham juntos em

uma instituicao financeira de grande porte.
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Introducao ao
Java

Histérico

A linguagem de programacao Java foi criada em 1991 por James Gosling,
ela iniciou-se como parte do projeto Green da Sun Microsystems. Inicialmente a
linguagem iria chamar-se Oak (Carvalho) em referéncia a arvore que era visivel pela
janela de James Gosling.

A mudanca de nome ocorreu pois ja existia uma linguagem de programacao
com este nome, entao a linguagem foi rebatizada para Java.

O termo Java é utilizado, geralmente, quando nos referimos a:

m Linguagem de programacao orientada a objetos;

m Ambiente de desenvolvimento composto pelo compilador, interpretador,
gerador de documentacgao e etc.;

m Ambiente de execucao que pode ser praticamente qualquer maquina que

possua Java Runtime Environment (JRE) instalado;

A linguagem de programacao Java é uma linguagem de alto-nivel com as

seguintes caracteristicas:

m Simples: O aprendizado da linguagem de programacgao Java pode ser feito em

um curto periodo de tempo;

m Orientada a objetos: Desde o inicio do seu desenvolvimento esta linguagem

foi projetada para ser orientada a objetos;
m Familiar: A linguagem Java é muito familiar para os programadores C/C++ ;

m Robusta: Ela foi pensada para o desenvolvimento de softwares confidveis,
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provendo verificagdes tanto em tempo de execugao quanto compilacdo, o
coletor de lixo responsabiliza-se pela limpeza da memodria quando houver

necessidade;

m Segura: Aplicacoes Java sdo executadas em ambiente préprio (JRE) o que

inviabiliza a intrusdo de cédigo malicioso;

m Portavel: Programas desenvolvidos nesta linguagem podem ser executados

em praticamente qualquer maquina desde que esta possua o JRE instalado;

m etc.

Maquina Virtual Java - JVM

A maquina virtual java (JVM) é uma maquina imagindria que emula uma
aplicacdo em uma maquina real. E a JVM que permite a portabilidade do cédigo Java,
isto ocorre porque todo cddigo Java é compilada para um formato intermediario,
bytecode, este formato é entdo interpretado pela JVM.

Existem diversas JVMs cada uma delas destinada a um tipo de sistema
operacional (Windows, Linux, Mac e etc.), desta forma sendo o cddigo da aplicacao
Java, bytecode, um cddigo interpretado pela JVM, podemos desenvolver uma
aplicacao sem nos preocuparmos onde ela serd executada pois sabemos que existindo

a JVM instalada nosso codigo sera executavel.

Coletor de Lixo — Garbage Collection

Muitas linguagens de programacdo nos permitem alocar espaco na memoria
em tempo de execugdo, uma vez encerrado o programa deve haver uma maneira de
liberar este espaco para que outras aplicacdes possam utiliza-lo.

Em muitas das linguagens de programacao, inclusive C e C++, a
responsabilidade pela liberacdo do espaco que ndao mais sera utilizado é do
programador, no entanto, nem sempre é facil gerenciar o que estd e o que ndo esta
sendo utilizado, a ma geréncia da memdria ocasiona muitas vezes o estouro de pilha
(stack overflow) entre outros problemas.

Na linguagem de programacdo Java a responsabilidade pela geréncia da
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memoria é do Coletor de lixo (Garbage Collector), desta forma, programadores Java
ficam livres da preocupacao de alocacao e desalocacdo da memoéria.

O Coletor de lixo € um processo que roda em segundo plano e ¢é
responsavel pela liberacdo de memodria alocada por varidveis que nao mais serao

utilizadas pela aplicacao.

Fases de um programa Java

As fases pelo qual passam um programa Java relacionam-se da seguinte

forma:

100000000
: 101010100
Compilador — = ik ARERRREL
- 111100110
Programa.java Programa.class

Criacdo do cddigo fonte (Programa.java);
Compilacdo do cédigo fonte e geracao do bytecode (Programa.class);

Interpretacao do bytecode pela maquina virtual;

h W N

Conversdo do bytecode em linguagem de maquina.

Hotspot

Hotspot € a maquina virtual Java, ela prové algumas funcionalidades muito
importantes. Ao contrario de outras aplicacdes, que sdao compiladas diretamente para
codigo da maquina em que serdo executadas, em Java estas somente sao
transformadas em cddigo de maquina em tempo de execugao quando necessario.

No principio esta abordagem trouxe problemas de sobrecarga e lentidao dos
sistemas, no entanto, a JVM vem se aprimorando e, em muitas situagdes, as
aplicacbes Java tem desempenho similar as aplicagdbes que sao previamente
compiladas.

Este desempenho vem melhorando muito devido a otimizagdo que a
maquina virtual consegue fazer a medida que o cdédigo é executado. Perceba que
gquando programamos em C, por exemplo, o cddigo fonte é transformado em cddigo

de méaquina imediatamente.
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Em principio podemos pensar que o fato do programa nao precisar passar
por uma etapa a mais, interpretacao, ird torna-lo mais eficiente, mas muitas vezes a
compilagdo estatica nao consegue prever situagdes que irdo ocorrer durante a
execucao do codigo: trechos da aplicacdo mais utilizados, carga do sistema,
guantidade de usuarios simultdneos, memdria disponivel e etc..

Estas informagdes, relativas ao ambiente no qual a aplicacdo estd sendo
executada, sdo utilizadas pela JVM para fazer otimizagdes em tempo de execucgdo e
havendo necessidade o cdédigo que estd sendo interpretado é transformado em
instrucdes nativas do sistema operacional (cédigo de maquina) em um processo de
compilacao dinamica.

Esta transformacdo em tempo de execucao é realizada pelo JIT, Just-in-time
compiler. O fato do cddigo (bytecode) ser transformado, em tempo de execugao, em
codigo de maquina permite que a JVM mude a estratégia de compilacdo em busca de

um melhor desempenho, em um ciclo de “aprendizado” continuo.
JRE e JDK

m JRE: O Java Runtime Environment contém tudo aquilo que um usuario
comum precisa para executar uma aplicagcao Java (JVM e bibliotecas), como

o préprio nome diz é o "Ambiente de execugao Java”;

m JDK: O Java Development Kit € composto pelo JRE e um conjunto de

ferramentas Uteis ao desenvolvedor Java.
Versoes do Java:

Abaixo temos uma sintese das versdes do Java e as principais alteracdes

nas nomenclaturas e no seu conteudo.

1. JDK 1.0 (1996): Primeira versao;

2. JDK 1.1 (1997): Adicdo das bibliotecas JDBC, RMI e etc;

3. J2SE 1.2 (1998) - Playground: A partir daqui todas as versdes Java foram
denominadas de Java 2 Standard Edition, passaram a ter apelidos (Playground)
e foi adicionado o Framework Collections e etc.;

4. J2SE 1.3 (2000) - Kestrel: Inclusao das bibliotecas JNDI, JavaSound e etc.;
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5. J2SE 1.4 (2002) - Merlin: Palavra reservada “assert”, biblioteca NIO e etc.;

6. J2SE 5.0 (2004) - Tiger: Apesar da versao ser 1.5, agora é chamada apenas
de 5. AdigOes importantes como: Enumeragao, Autoboxing, Generics, for-each e
etc;

7. JSE 6 (2006) - Mustang: Entre outras alteragdes houveram mudanga na

nomenclatura (remocgao do 2 - J2SE) e melhora significativa na performance.
Ferramentas do JDK

A seguir temos uma breve descricao das principais ferramentas que fazem
parte do JDK:

m javac: Compilador da linguagem Java;

m java: Interpretador Java;

m jdb: Debugador Java;

m java -prof: Interpretador com opgao para gerar estatisticas sobre o uso dos
métodos;

m javadoc: Gerador de documentacao;

m jar: Ferramenta que comprime, lista e expande;

m appletviewer: Permite a execugao e debug de applets sem browser;

m javap: Permite ler a interface publica das classes;

m extcheck: Detecta conflitos em arquivos Jar.

Primeiro contato com o Java - Definicoes

m Classe: E a estrutura que, quando construida, produzird um objeto, dizemos
“todo objeto é instancia de alguma classe”;

m Objeto: Em tempo de execugao, quando a JVM encontra a palavra
reservada new é criada uma instancia da classe apropriada;

s Estado: E definido pelo conjunto de atributos de uma classe, isto é, cada
instancia da classe possuira um estado independente dos demais objetos.

m Comportamento: S3o os métodos da classe, comportamento é aquilo que
uma classe faz (algoritmos), muitas vezes, um determinado comportamento
(método) muda o estado do objeto, isto &€, apds a execucdo do método um

ou mais atributos mudaram de valor;
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Primeiro contato com o Java - Nomenclatura

Existem trés aspectos importantes, em relacdo a nomenclatura, que

devemos considerar quando estamos programando Java.

m Identificadores validos: Definem as regras para que o compilador
identifique o nome como valido.
I. Devem iniciar com uma letra, cifrao ($) ou sublinhado/underscore (_);
II. Apds o primeiro caracter podem ter qualquer combinacdo de letras,
caracteres e numeros;
III.Nao possuem limite de tamanho;
IV. Nao podem ser palavras reservadas;
V. Identificadores sao case-sensitive isto &, “Nome” e “nome” sao

identificadores diferentes.

Exemplos:

Identificadores validos Identificadores invalidos
_codigo 5ident

$turma -idade

$$_5A %valor

m Convencgao de nomenclatura da SUN: Sao recomendagdes da SUN para
nomenclatura de classes, métodos e variaveis. Seu programa ira funcionar
mesmo que vocé nao siga estas convencgoes.

I. Classes e interfaces: A primeira letra deve ser maiuscula e, caso o nome
seja formado por mais de uma palavra, as demais palavras devem ter
sua primeira letra mailscula também (camelCase);

II. Métodos: A primeira letra deve ser minUscula e apdés devemos aplicar o
camelCase;

II1.Varidveis: Da mesma forma que métodos;

IV. Constantes: Todas as letras do nome devem ser mailsculas e caso seja

formada por mais de uma palavra separada por underscore.
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Exemplos:

Classes Métodos Variaveis Constantes
Carro desligar motor COMBUSTIVEL
Cursolavalniciante |iniciarModulo quantidadeModulos |[NOME_CURSO
Hotel reservarSuiteMaster |nomeReservaSuite |TAXA_SERVICO

m Convencao JavaBeans: Requisitos para que os nomes atendam a
especificacao para JavaBeans.
I. Se o atributo ndo for um booleano o método getter (utilizado para obter
a variavel) deve iniciar por “get”;
I. Se o atributo for um booleano o método getter pode iniciar por “get” ou
“is”;
II. O método setter (atribuicdo) da propriedade sempre deve iniciar por
“set”;
IT1.O restante do nome deve ser o nome do atributo concatenado ao prefixo
(is, get ou set) em letra maidscula;

IV. O método setter e getter sempre devem ser publicos.

Exemplos:

Setters — atributo nome Getters - atributo valor

public void setNome(argumento) public boolean getValor()
public boolean isValor()

Instalacao do JDK

A seguir veremos 0S passos necessarios para a instalacdo do JDK no
Windows porém, antes de iniciarmos, vamos dar uma olhada nas variaveis de

ambiente que devem ser atualizadas e criadas quando instalamos o JDK:

m JAVA_HOME: Indica o diretério onde foi instalado o JDK, muito utilizado

por frameworks e por outros programas para localizar o JDK;
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m PATH: Identifica o Ilocal onde encontram-se as ferramentas de
desenvolvimento (compilador, interpretador, gerador de documentagao e

etc.), devemos adicionar o diretério JAVA_HOME\bin;

m CLASSPATH: Identifica diretério onde o ClassLoader pode encontrar classes

gue sao utilizadas pela sua aplicagao.

Windows

Faca o download do JDK no site da SUN e execute o instalador.

*Muitos estudantes tém tido dificuldade para escolher o instalador. O instalador correto sempre contera

o termo JDK no seu nome, se contiver o termo JRE é o incorreto.

i'éll‘ J25E Development Kit 5.0 Update 5 - License

License Agreement

Please read the following license agreement carefully,

Zun Microsystems, Inc. Binary Code License Agreement

for the Jav's 2 PLATFORM STARNDARD EDITION DEVELOPMENT KIT 5.0

SUMN MICROSY STERMS, INC. ("SUN"Y IS WALLING TO LICEMSE THE SOF TWARE IDEMTIFIED

BEL b TO 5O QLY UPON THE CONMDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS
COMTAINED IM THIS BIMARY CODE LICENSE AGREEMENT AMD SUPFLEMEMTAL LICEMNSE

TERMS (COLLECTIVELY "AGREEMENMT"). PLEASE READ THE AGREEMENT CAREFULLY. BY
DOARLOADING OR IMSTALLIMG THIZ SOFTWARE, YO ACCEPT THE TERMS OF THE
AGREEMENT. INDICATE ACCEPTAMCE BY SELECTIMNG THE "ACCEPT" BUTTOM AT THE

BOTTOM OF THE AGREEMENT. IF YO ARE MOT WILLING TO BE BOUND BY ALL THE TERMS,
SELECT THE "DECLIME" BUTTOMN AT THE BOTTOM OF THE AGREEMENMT ANMD THE =

™ I accept the terms in the license agreement

' 1 do not accept the kerms in the license agreement:

InstallShield

Mext = Cancel

www.t2ti.com
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Este diretdrio sera utilizado na configuracdo do ambiente.

ii._%l 125E Development Kit 5.0 Update 5 - Custom Setup il
Custom Setup @
Sun.

Seleck the program features wou want installed,

Select optional features ta install From the list below, You can change wour choice of features after
inskallation by using the AddjRemove Programs ukility in the Contraol Panel

—Feature Description

Development Tools 125E Developrment Kik 5.0,
Demos including private JRE 5.0, This

will require 264 MB on your hard
Source Code e

Public JRE

Install to:
CArguivos de programasiJavaijdil 5.0 05 Change...

InstallShield

< Back Mext = Cancel

A seguir clique em Next> até que a instalagao seja iniciada.

i'—:ill‘ J2SE Development Kit 5.0 Update 5 - Progress o ] |
@ Sun.

Installing

The program features vou selected are being installed,

Please wait while the Install Wizard installs 125E Developrment kit 5,0
Update S, This may kake several minukes,

Skakus:

InstallShield

< Back ext =
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Neste momento inicia-se a instalacao do JRE, continue clicando em Next>.

x|
& Sun

i'.:il J25E Runtime Eny¥ironment 5.0 Update 5 - Custom Setup

Custom Setup

Select the program Features wou want installed,

The J25E Runtime Environment with support For European languages will be installed, Select

opkional features toinstall from the lisk below,

] Funtime Environment
= ~ | Support For Additional Languages
b (= = | Additional Fonk and Media Support

Install ka:

CArquivos de programasi Javaijrel \5.0_05)

InstallShield

—Feature Description

The 125E Runtime Environment with
European languages. This requires
131 ME on wour hard drive,

Change. ..

Mext = Cancel

Nesta tela selecione todos os navegadores disponives.

Browser Reqgistration

Select the browsers wou want ko register with JavaTH) Plug-In.

i'-.%l J25E Runtime En¥ironment 5.0 Update 5 - Browser Registrakic

[¥  Microsoft Internet Explarer

You may change the settings later in the Javai TR Control Panel,

InstallShield

< Back

Cancel

www.t2ti.com

12



Curso Java Starter

Aguarde a conclusao da instalacao.

i'-‘E‘ J25SE Runtime Environment 5.0 Update 5 - Progress

Installing @Sﬂﬂ

L.

The program features vou selected are being installed,

Flease wait while the Install ‘Wizard inskalls 123E Runtime Environment 5.0
Update 5, This may kake several minukes,

Sktakus:

InstallShield

= Back Mext =

Cligue em Finish para terminar o processo.

i'-:?‘ J2SE Development Kit 5.0 Update 5 - Complete il

Installation Completed

The Install Wizard has successfully installed 123E Development
Kit 5.0 Update &, Click Finish to exit the wizard,

= Back Zancel

www.t2ti.com
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Apds a instalacao do Java nds devemos iniciar a configuracao das variaveis
de ambiente.
1. Clique com o botao direito em cima do icone “"Meu Computador”;
2.V3a em “Propriedades”;
3. Selecione a aba “Avancado”;
4. Clique no botdo “Variaveis de ambiente”;
5. Cligue no botdao “Nova” em “Variaveis do sistema”;
5.1. Nome da variavel: JAVA_HOME

5.2. Valor da variavel: Coloque aqui o endereco de instalagao neste caso =

C:\Arquivos de programas\Java\jdkl.5.0 05
5.3. Clique em OK

6. Clique novamente no botdo “Nova” em “Variaveis do sistema”;
6.1. Nome da variavel: CLASSPATH
6.2. Valor da variavel:
.7 %$JAVA HOME%\1lib;%JAVA HOME%\lib\tools.jar;%JAVA HOME
$\1lib\dt.Jjar;$JAVA HOME$\lib\htmlconverter.Jjar; $JAVA HOMES%\
jre\lib; $JAVA HOME$\jre\lib\rt.jar
6.3. Clique em OK
7. Selecione a variavel PATH em “Variaveis do sistema”;
7.1. Adicione o seguinte enderego ao campo Valor da variavel:
7.2.%JAVA HOMES$%\bin
7.3. Clique em OK;

8. Clique em OK;
9. Clique em OK.

Agora vamos testar a instalacdo. Clique no botdo Iniciar, va em Executar

e digite cmd.
Executar 21 x|

Digite o nome de um programa, paska, documento ou
recurso da Internet & o Windows o abrird para wocg,

Abrir: I cmd j

Ok Zancelar | Procurar, .. |

www.t2ti.com
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No prompt do MS-DOS vamos testar o interpretador, digite java -version,

deverd aparecer algo parecido com isto:

E:"-.,WINNT"-.,5y5ten132"-.,cmd.e:-:e

Microsoft Windows 2000 [Uerzdo 5.800.21951
C(C» Copyright 1985-20000 Microsoft Corp.

C:swDocuments and Settings“Administrador. UA1l-B17>java —version

java version "1.5.68_@5"

Java<TH> 2 Buntime Environment, Standard Edition <build 1.5.68_85-h@a5>
Java HotSpot<{TH» Client UM <bhuild 1.5.68_065-bB5%, mixed mode. sharingl

C:sDocuments and Settings“Administrador. UA1-817>_

Agora vamos testar o compilador, digite javac -version, devera aparecer
algo parecido com isto:
E:"-.,WINNT"-.,systemSZ"-.,cmd.e:-ce

C:sDocuments and Settings“Administrador.UAl-B17>javac —version
Javac 1.5.68_85%
Javac: no source files
lzage: javac <options> <source files>
where posszible options include:
- Generate all debugging info
—ginone Generate no debugging info
—g:{lines . .vars.source’r Generate only some debugging info
—Nowarn Generate no warnings
—uyerhose Output messzages about what the compiler iz doing
Edeprecatiun Output source locations where deprecated APIs are u
ze
—classpath <path} Specify where to find user class files
—cp <pathx Specify vhere to find user class files

—sourcepath <path> Specify vhere to find input source files
—hootclasspath <path> Ouerride location of hootstrap class files

—extdirs {dirs> Ouverride location of installed extensions
—endorseddirs <dies’> Ouerride location of endorsed standards path

—d <directoryr Specify vhere to place generated class files
—encoding <encoding’ Specify character encoding used by source files
—zource <releasel Provide source compatibility with specified releaze

—target <release’ Generate class files for specific UM version
—version Uerzion information

Print a synopsis of standard options

Print a synopsis of nonstandard options
—J<f lag> Pass <flag> directly to the runtime system

C:sDocuments and Settings“Administrador. UA1-B17>

Nos dois casos se apareceram textos semelhantes aos apresentados

www.t2ti.com
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significa que a instalacao foi bem sucedida.

Primeira aplicacao Java

Vamos criar a nossa primeira aplicagao Java utilizando o editor do MS-DOS,

para isto dirija-se ao prompt e digite edit Teste.java.

WWINNT  system32 cmd.exe

Microsoft Windows 20800 [Uersion 5.00.21951
CC» Copyright 1785-2888 Microszsoft Corp.

C:sDocuments and SettingssmiguelXedit Teste.java

Dentro do editor digite o texto conforme abaixo:

WINNT system 32 cmd.exe - edit Teste.java

File Edit Search WUiew Options Help
C:xDocumentsz and Settingsmiguel-Teste.java
public clas=s Teste

public static void main{Stringl[] parametros>
{

System.out.println{"Curso Java Iniciantett?">;

www.t2ti.com
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Saia do editor pressionando ALT + F e X, se a versao do MS-DOS for em
portugués a combinacdo de teclas sera diferente (provavelmente ALT + A e R), ao
sair, o editor perguntara se vocé deseja salvar. Escolha a opgao afirmativa.

Retorne ao console e digite: javac Teste.java. Este comando ird compilar a
nossa classe e gerar o bytecode (Teste.class).

Apds a geracao do arquivo compilado (.class) digite: java Teste. Este
comando invoca o interpretador que ird transformar o nosso bytecode em cédigo de

maquina.

\WINNT  system32h, cmd.exe

C:sDOCUME™1~miguelX>javac Teste.java

C:«DOCUME™1 ~miguel>java Teste
Curso Java Iniciante??

C s DOCUME™1“migue 1>

Pronto, temos nossa primeira aplicagdo Java sendo executada'. Agora

vamos entender um pouco de cada trecho do cddigo digitado.

1. public class Teste
2. {
3. public static void main(String[] parametros)
4. {
5 System.out.println("Curso Java Iniciante!!");
6 }
7. }
Linha

1. Declaragao da classe publica de nome Teste;
2. Inicio do corpo da classe;

3. Declaracao do método main (publico, estatico, sem retorno e parametrizado);

1 A instalacdo do JDK e a criagdo da aplicacdo sdo demonstradas no mini-curso “Instala¢do do JDK”

www.t2ti.com
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. Inicio do corpo do método;
. Comando para impressao na tela;

. Fechamento do corpo do método main;

N & 01 b

. Fechamento da classe.

Método main

Antes de iniciar o método main, vamos abrir um breve parénteses para
introduzir a forma como comentamos o cédigo em Java. Basicamente existem duas

formas:

1. // texto: Esta é a forma de comentar apenas uma linha de cddigo
2. /* texto */: Esta declaracdo é utilizada quando desejamos comentar mais

de uma linha de cddigo

Vejamos a classe anterior agora com comentarios:

//Este é o comentdrio de uma linha
public class Teste {

/*
Este é o comentéario
de mais de
uma linha

*/

public static void main (String[] parametros) {
System.out.println ("Curso Java Iniciante!!");

}

Retornando ao main, temos o seguinte:

public static void main(String[] parametros)

O main é o método que inicia as aplicacbes Java, quando solicitamos ao
interpretador que execute uma determinada classe compilada ele procura o método
main, se este método nao existir ird ser gerada uma excegao informando que o
método ndo foi localizado.

A JVM sé ird reconhecer o método main se ele possuir as seguintes

caracteristicas:
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Ser publico (public);
Estatico (static);
Ndo retornar nenhum valor (void);

O nome deve ser "main”;

v hWNR

Receber como parametro um array de String.

Exercicios

Aprenda com quem também estd aprendendo, veja e compartilhe as suas

respostas no nosso Férum:

Exercicios — Médulo 01 - Introducdo ao Java

Qual a diferenca entre JRE e JDK?
Quais sdao os componentes da JDK?

Instale o JDK na sua maquina.

P W NR

Crie uma classe que imprima o seguinte texto “Terminei o mddulo 3 com um

programa Java!”.

U

Compile e execute a classe desenvolvida no exercicio anterior.

6. Comente o trecho de cddigo responsavel pela execucdo da impressao, compile e
execute.

7. Mude o nome do método “main” para “start”, compile e execute. O que
aconteceu?

8. Mude novamente o nome do método “main”, agora para “#main”, compile e
execute. O que aconteceu?

9. Qual dos exercicios, 7 ou 8, gerou uma excecao durante a compilacdao? E

durante a execugao?

www.t2ti.com
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